
 

ROCK, HEEL GRIND CROSS x3, SIDE, TOUCH, STEP, 

KICK, STEP BEHIND, STEP, CROSS 

1 RV stap opzij 

& LV gewicht terug 

2 RV stap met hiel over LV 

& LV stap iets opzij 

3 RV stap met hiel over LV 

& LV stap iets opzij 

4 RV stap met hiel over LV 

5 LV stap opzij 

& RV tik naast LV 

6 RV stap achter 

& LV kick voor 

7 LV stap achter 

& RV stap opzij 

8 LV stap over RV 

 

¼ MONTERY TURN x2, VINE, HOOK, VINE, HOOK 

1 RV tik opzij 

& RV draai ½ rechtsom en stap opzij 

2 LV tik opzij 

& LV sluit naast RV 

3 RV tik opzij 

& RV draai ½ rechtsom en stap opzij 

4 LV tik opzij 

& LV sluit naast RV 

5 RV stap opzij 

& LV stap gekruist achter RV 

6 RV stap opzij 

& LV hook over rechterbeen 

7 LV stap opzij 

& RV stap achter LV 

8 LV stap opzij 

& RV hook over rechterbeen 

 

*Restart in muur 2 & 5 

 

 

 

 

 

 

SCISSOR STEP, ROCK, STEP ¼, STEP, RIGHT 

LOCKSTEP BWD, LEFT COASTER STEP 

1 RV stap opzij 

& LV sluit aan bij RV 

2 RV stap gekruist over LV 

3 LV stap opzij 

& RV stap ¼ rechtsom voor 

4 LV stap voor 

5 RV stap achter 

& LV lock gekruist voor RV 

6 RV stap achter 

7 LV stap achter 

& RV sluit aan bij RV 

8 LV stap voor  

 

TOUCH SIDE, TOUCH NEXT, TOUCH SIDE, TURN ½ , 

TOUCH NEXT, TURN ½ ,  TOUCH NEXT, JAZZBOX 

1 RV tik opzij 

& RV tik naast LV 

2 RV tik opzij 

3 RV draai ½ rechtsom, stap naast LV 

& LV tik naast RV 

4 LV draai ½ reschtsom, stap naast RV 

& RV tik naast LV 

5 RV stap gekruist over LV 

6 LV stap achter 

7 RV stap opzij 

8 LV stap voor 

 

Restart: in muur 2 & 5 na 16 tellen. 

 

Tag na muur 7: 

SIDE, ROCK, SIDE, ROCK 

1 RV stap opzij 

2 LV rock achter RV 

3 LV stap opzij 

4 RV rock achter LV  


